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SUPERCOMPUTO

a primera supercom-

putadora fue con-

cebida en los afios

70 por Seymor Cray;,
considerado el padre del supercémputo.

El supercémputo es la tecnologia informética
mds avanzada de célculo numérico que existe para
desarrollar investigaciones complejas de alto nivel
de especializacién. Es la tnica herramienta que per-
mite llevar a cabo, con certeza y velocidad, billones de
célculos matemadticos. Su capacidad para procesar en
muy poco tiempo un caudal inmenso de informacién
facilita el estudio de fenémenos y condiciones que
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°° _LAS SUPERCOMPUTADORAS PERMITEN COMPLETAR, CON CERTEZA Y VELOCIDAD,
ALGUNOS DE SUS COMPONENTES E INSTALACIONES ESPECIALES. _LA SUPERCOMPUTADORA ROADRUNNER ES LA MAS POTENTE DEL PLANETA,

3
3§ ACTUAL.

tan s6lo hace menos de 30 anos era imposible

imaginar. Claro, sus precios son descomunales,

pero no decepcionan. Sus resultados sobrepa-
“l a duda de san las expectativas y terminan en tiempos
récord lo que antes llevaba afos.

que las com- | q
Hoy, en esencia, el supercémputo ayuda
utadoras puedan . L .
P P a desarrollar investigaciones complejas de

pensar es como alto nivel de especializacién. Los usos mds

dudar que comunes son: busqueda y estudio de energia

los submarinos simulacién en el uso de armas nucleares;
y

puedan nadar* exploracién de yacimientos petroliferos; es-

tudio y prediccién del clima y de tornados; y

elaboracion de maquetas y proyectos para la

construccién de aviones y simuladores de vue-
lo. El futuro de las supercomputadoras es la computadora cuéntica,
con este elemento las maquinas serdn mas veloces y capaces que
las actuales; su componente fundamental es el qubit, mientras que
el de la computacién actual es el bit.

De vectoriales a escalares
El concepto de supercomputadora estdndar se fue diluyendo
a inicios de los afios 90 con la aparicién de sistemas alternativos a

En los origenes del cosmos

LAS SUPERCOMPUTADORAS tienen ahora una oportunidad

en el horizonte que las va a poner a prueba. Se trata del registro y
almacenamiento de colosales volimenes de datos que van a producirse en el
LHC, Large Hadron Collider, o Gran Colisionador de Hadrones, un proyecto
internacional que busca, entre otras cuestiones, el origen y la naturaleza

de la materia y las interacciones de la masa; también, la razén de por qué
hay més materia que antimateria y, por ltimo, la probabilidad de que haya
mas de tres dimensiones espaciales. En estas supertareas participan miles
de investigadores de 80 paises, incluidos investigadores de los institutos

de Fisica y Ciencias Nucleares de la UNAM, y de varios centros de
investigacion de México.

Alejandro Ayala, del ICN, Instituto de Ciencias Nucleares,
calcula que habran de producirse, a lo largo de 10 anos,
alrededor de 1,500 megabytes por segundo de informacidn,

a ritmo constante. Para analizar esta informacién se han

conectado mas de 150 centros a escala mundial —uno de ellos

ubicado en el ICN, en Ciudad Universitaria—, en una red de

cémputo que se conoce como la grid, se refiere a una infraestructura
que permite la integracion y el uso colectivo de computadoras de

alto rendimiento, redes y bases de datos que son propiedad y estdn
administrados por diferentes instituciones. “México y la UNAM —dijo-
participan en este esfuerzo por empujar la frontera del conocimiento”

Otro grupo importante de investigadores participé en la construccién
de dos partes del experimento Alice, uno de los cuatro proyectos de frontera
llevado a cabo en el CERN, Conseil Européen pour la Recherche Nucléaire.
Gerardo Herrera Corral, investigador del Cinvestav, del IPN, especializado en

fisica experimental de altas energfas, detallé que a México le tocé disenar y

construir el detector de rayos césmicos, asi como el V-0, un disco de casi un
metro de didmetro que permite distinguir destellos fulgurantes que resultan
de las colisiones protén-protdn, de entre simples centelleos triviales.!

Expertos de la UNAM en el Gran Colisionador de Hadrones, La Jornada en las ciencias. Mi 1 de Octubre de 2008.
Carrillo Aguado, José Luis. EI Gran Colisionador de Hadrones y el proyecto ALICE. Revista de divulgacion del IPN.
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BILLONES DE CALCULOS MATEMATICOS.
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c Centro Nacional de Supercémputo

en San Luis Potosi.

los sistemas vectoriales. Mds de una década después,
las diferentes arquitecturas cltster son la mejor op-
cion en calculo intensivo. De hecho, siete de las 10
mayores maquinas del mundo son cluster.

Hace unos aios, Computerworld proclamaba
que “esta arquitectura es, innegablemente, el futuro
en supercomputacion, al menos a mediano plazoy,
con ella, la utilizacion de procesadores de altisimo
desempeno: IA32, IPF y RISC' Otra tendencia es

seguir utilizando Unix como sistema operativo, un

sistema probado y de uso comun, aunque Linux

es una realidad en multiples instalaciones y se
encuentra en fase de ampliacion.

Expertos de HP indican ahora que la
estandarizacion de servidores es lo que marca
la pauta. “El 80% de las instalaciones en su-
percomputacién van en esta linea, ya que se
trata de equipos mucho mds baratos y que se

pueden reutilizar”
Esta tendencia se puede apreciar en la Top
500, la lista mundial de supermdquinas, en la que
se muestra que sélo un 7% de las 500 supercompu-
tadoras mds grandes del mundo se basan en proce-
sadores vectoriales, frente al 93%, que se basan en
los escalares.

Por su parte, IBM senala que el futuro de las
supercomputadoras serd regido por “una cuestion
de velocidad del procesador, de acceso a memoria y
ancho de banda de la red interna de interconexién”
Y revela que, “a nivel de hardware, cada supercompu-
tadora seguird cumpliendo la Ley de Moore, pasando

_ESTAN INTEGRADAS POR UN CONJUNTO DE BANCOS

FUE CONSTRUIDA POR IBM. _La



DE PROCESADORES DE ALTA VELOCIDAD QUE OPERAN EN PARALELO Y SU OPERACION ES DELICADA.
SUPERCOMPUTADORA DEL FUTURO YA TIENE NOMBRE, SE LLAMA SEQUOIA, TAMBIEN DISENADA POR IBM,

del entorno actual de miles de procesadores
individuales a decenas de miles de ellos en
meses”. A nivel de software bésico “serdn
necesarios nuevos desarrollos en las direc-
tivas de programacion paralela”

Un tétem en la

supercomputadora

Como detonante de la necesidad de
contar con un sistema propio de super-
computo, la DGSCA, Direcciéon General
de Servicios de Cémputo Académico, y la
Coordinacién de la Investigacién Cientifica
dela UNAM organizaron, en 1989, el Primer
Seminario de Aplicaciones de Supercémputo,
se cred entonces una comision para evaluar
la viabilidad y las caracteristicas para que la
UNAM adoptara una supercomputadora.

A inicios de los afios 90 se present6 una
novedad, se trataba de la Cray Y-MP4/464,
que en ese momento valia un mill6n de dé-
lares, en su versién mds grande, con lo cual
ya se antojaba como una posibilidad.

La UNAM suscribié un convenio de in-
vestigacion y desarrollo con la Cray Research
Inc., proveedora de la primera supercomputa-
dora en Méxicoy en América Latina, y se con-
vino, ademds, que el apoyo fuera de $200,000
ddlares anuales durante cinco afos.

La Cray Y-MP4/464, conocida como
Sirio se instal6 en la DGSCA el 14 de

“OPTE POR DESARROLLAR CIENCIA EN MEXICO"

% 000 ergio Beltrdn me entregd, de manera
formal, la direccién del Centro de Cdlculo
Electrénico; pero no soy el continuador
de la obra de él, quien tenia un proyecto
y una visién gque no corresponde a la que
yo tenfa; entonces, ahi si hubo un quiebre”, declara en
entrevista Renato Iturriaga, decano de la UNAM.

Y afiade: “Alberto Barajas, quien era mi maestro,
acepto la creacién del Centro de Célculo Electrénico
como parte del proyecto de investigacion cientifica. El
hecho de que se instalara en la planta baja de la Facultad

_REQUIEREN SISTEMAS DE REFRIGERACION ESPECIAL, DEBIDO A LAS ALTAS TEMPERATURAS QUE ALCANZAN

CON UNA CAPACIDAD DE PROCESAMIENTO DE DOS MILLONES DE PC, ES 10 VECES MAS VELOZ QUE EL SISTEMA

maestria en Matematicas y el doctora=-
do en Ciencia de la Computacion.

Ha sido profesor e investigador en la
UNAM; profesor visitante en la Universidad
de Illinois; director del Centro de Investiga-
cion de Matemati Aplicadas y Sist
de la UNAM.

Fue titular de la Unidad de Control de
Gestion de la Secretaria de Salud, y director
general de Cooperacion Técnica y Cientifica
de la SRE.

Trabajo en Banamex y ha sido consultor.

Ha participado en diversos consejos
consultivos. Su obra incluye publicaciones
cientificas, ensayos politicos y de divul-
gacion.

Es titular de la Unidad de Proyectos
Estratégicos Sistémicos de la Procuraduria
General de la Republica.

o _Fisico por la UNAM, donde cursé la

de Ciencias de la UNAM le dio un espacio de modernidad
y una visién de lo mas atractiva para todos los jévenes
estudiantes de fisica, matematicas o astronomia”.

Relata que un dia, a principios de 1958, llegé a su
oficina Arcadio Poveda y le dijo: “lturriaga, va a llegar un cerebro electrénico a la Uni-
versidad y me interesa mucho que vaya usted a aprender cémo usarlo”.

A pesar de haber podido desarrollarse en universidades de Estados Unidos, rememo-
ra, “decidi cortar mis opciones como cientifico de primer mundo y opté por desarrollar
ciencia en México. Lo senti como un reto y una
obligacion. Lo mas importante es mi pais”.

Entonces, una vez a cargo del Centro de
Calculo Electrénico de la UNAM, decidié que
una primera linea era fortalecer la capacidad
de cédmputo y cambiar las reglas del juego, de
forma drastica. “Necesitdbamos tener recursos
humanos de primer nivel, sobre todo muchachos
de fisica y matematicas, y dar un servicio de
calidad a la Universidad".

El entrevistado especifica que antes de que
existieran las licitaciones como un procedimiento necesario, “yo las escribi porque me
parecia lo mas sensato. Puse a competir a todas las empresas con mi propia légica de
sacar lo mas para la UNAM".

Cuando sale Barros Sierra de rector y entra Pablo Gonzalez Casanova éste invita a
Iturriaga a dirigir también el Centro de Cémputo Administrativo que estaba en Rectoria,
donde se llevaba la némina, la contabilidad y toda la
parte de apoyo administrativo. “Ahi habia un problema
gravisimo, medio mafioso. Entonces fui a hacer una
nueva némina y a programar; meti tecnologia, inteli-
gencia artificial y no sé cuantas locuras, casi abandoné
el Centro de Célculo Electrénico y la parte académica.

Me fui a eso y lo sacamos adelante”.

A partir de ahi, y gracias a la eficiencia de algunos
procesos derivados de la introduccién de tecnologia,
se logro tener un plus de dinero y surgi6 la idea de
crear un Centro de Matemdticas Aplicadas. Por lo
que iniciaron el cabildeo. “Empezamos con $300,000
pesos, pero debiamos hablar con todo el equipo v,
entre todos, hablar con Gonzdlez Casanova, quien
acepto el proyecto”.

Lo mas interesante en esta area, dice, “es que
aparecen nuevos problemas, retos, desafios..., y con las
necesidades de computacién se abren espacios nuevos
de solucion; y eso hay que verlo a la luz de las perso-
nas, la sociedad y los seres humanos. De lo contrario,
sélo sirve para gue alguien venda algo. Hay grandes
inversiones del sector publico en tecnologia y
computacién que no sirven para nada".

En su ya larga trayectoria en la administra-
cién publica, Iturriaga estuvo en las secretarias
de Educacién Publica, Relaciones Exteriores y
en el Conacyt. Por si fuera poco, Iturriaga también propuso a José Lépez Portillo la crea-
cién de un Sistema Nacional de Informacién Estadistica y Geogréafica. “El presidente me
dijo: Quiero que usted me ayude a construir el Sistema Nacional de Informacién, actual
INEGI. Acepté de inmediato”.

Un hecho trascendente de su funcién fue el establecimiento de una ley que estipulaba,
por primera vez en la historia nacional, que la informacién es una funcién del Estado
mexicano. “Es una palabra que me tocé impulsar, considerar a la informacién como de-
recho y obligacién; era el paso previo a la sociedad de (la) informacién”.

Renato Iturriaga




Trabajando Edgar Codd para la
IBM desarrolld la teoria de bases
de datos relacional y publicé
un modelo de manipulacién de
datos que requeria un lenguaje

Philips en Eindhoven ha creado
tendencias mundiales con pro-
ductos como el casete, el CD, el

que llamé SQL, Structured Query
Language, que aun sigue vigente

Como marca. CD-ROM vy el DVD. -

IBM introduce Sony y Philips definen

e El protocolo TCP/IP es
adoptado en ARPANet.

* Microsoft anuncia el
procesador de textos
Word, llamado anterior-
mente Multi-Tool Word.

* EI MIDI, Musical Instru-
ment Digital Interface, es
exhibido en la primera
muestra North American
Music Manufactures, en
Los Angeles.s®
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el DB2, Database 2,
para mainframes, de los
mas exitosos sistemas
de bases de datos para
empresas grandes.

3. 1984

e Niklaus Wirth gana el
Turing por una serie de
innovadores lenguajes
de programacién como
Euler, Algol-w, Modula
y Pascal.

Fred Cohen clasifica a
los virus de computa-
doras en 3 categorias:
caballos de troya,

gusanos y virus.

* Un foro de la
revista Byte
reporta la pre-
sencia y pro-
pagacion de
programas que
habian ingresa-

LA MAMA DE LA INTERNET

Radia Periman

Es conocida como la mamé de la Internet.
Desarrolla su algoritmo, STP, Spanning Tree
Protocol, un protocolo usado para encontrar un
camino entre dos puntos de una red aun cuando
fallen algunos routers, y considerada como la pieza
clave de las LAN. Perlman es ingeniera en Sun,
en donde ha realizado investigaciones en redes,
y siempre trabaja con elaborados protocolos de
seguridad. Estudié matematicas en el MIT. Algunos
de sus trabajos mds importantes incluyen un pro-
tocolo para borrar informacién que ha caducado,
Ephemerizer, otro para autenticar usuarios, user
centric PKI. Creé el sistema de programacion
Tortis para ensefar a nifios de dos a cinco afios a
programar. Les permitia presionar botones “para
generar diferentes acciones".%°

MINITEL: OTRA REVOLUCION

Francia ofrece a través del sistema
telefénico de France Telecom el sistema de
videotexto. Mediante pequefias terminales se podia
acceder a informacién de directorios publicos y

el estandar del CD-
ROM, Compact Disc~
Read Only Memory.

=

0/Sonv inventa el Disc-
man, nombre comercial
dado al primer reproduc-
tor de CD portétil de Sony
que llega al mercado,
el D-50.

* Apple da un impulso a
las técnicas graficas con
su programa MacPaint, el
primero en dibujo.

Aparece la Apple
Macintosh, basada

en el microprocesador
M68000 con monitor
en blanco y negro
integrado en la carcasa
e interfaz GUI.

° Basan su anuncio, dirigido por Ridley Scott, en
la novela 1984 de George Orwell. Es televisado
durante el descanso del Super Bowl XVII, con el si-
guiente mensaje "EI 24 de enero, Apple Computers

do asus compu-
tadoras en for-
ma subrepticia.
Son caballos de
troya, logrando
infectar a otros
programas y
hasta al propio
sistema opera-
tivo, principal-
mente al sector
de arranque.

presentara Macintosh, y tu verds por qué 1984 no
sera como 1984..."

comunicaciones interpersonales. El
servicio de videotexto se abrié camino
en Europayy llegd en alglin momento a
Estados Unidos, Canada y Brasil. Fue
el servicio online mas exitoso hasta el
arribo de la World Wide Web.*'

* Escenas de la pelicula 0
4 The Last Starfighter, di-

rigida por Nick Castle, se

crean en una supercom-
putadora.

Se crean los nombres
de los dominios: .com,
.edu, .gob, etcétera,
mas las siglas de los
paises.

* El danés Anders Hejls-
berg llegé a un acuerdo
con Philip Khan para ven-

7o William Gibson acufia
// el término y la cultura

der el compilador de Pas-
cal que habia creado para
PC y nace Borland.

* Novell introduce la ver-
sion de Netware para PC,
el primer sistema opera-

JUEGOS DE GUERRA,

WARGAMES. John Badham

Ambientada en los Ultimos afios de la guerra fria,
cuenta la historia de un joven hacker que intenta
adentrarse en sistemas ajenos por simple curiosi-

* La cantidad de servidores

supera el millar. En ocho afios
alcanzard el millén, y a fines del
afo 2000, los 100 millones.

ciberpunk en su novela
Neuromante.

tivo LAN de servidor de
archivo.

dad. La pelicula se mantiene vigente por ser una
de las primeras cintas en mostrar una primitiva
Internet.

Continua en la pagina 142

:.1980
Entran en operacién las estaciones terrenas Tulancingo II
y Tulancingo Il para comunicaciones via satélite.

la direccion de Jorge

cuya integracién orgai

se basa en la DGSC, Direc-
cién General de Servicio
de Computo y cuatro
direcciones de computo.

El ITAM crea el departamento Aca-
démico de Computacién, encargado

de impartir cursos de Computacion

Yy empieza a gestar la idea de una carrera
en esa area.

Telmex introduce la telefonia digital.

Los sectores que emplean mas recursos

informaticos son el gobierno, 29.9%; la 2.1981

industria, 28.6%; y el sector financiero, La tasa de crecimiento medio anual de computadoras

19.5%, seqgun datos de la SPP. instaladas, entre 1975 y 1981, asciende a 14% en mini-
computadoras y 17% en micro.

Se instalan los prime-
ros enlaces con fibra
optica.

Hay 16 aparatos para tomografia axial
computarizada; 10 en la ciudad de México, tres en Monte-
rrey y tres en Guadalajara.®?

El gobierno establece un programa
de fomento de la industria de ¢EL TIRO POR LA CULATA?
Se aplica a nivel industrial el programa de cémputo del z:::::::i!r:l:::t::r:jr::::.ra 2les Natan Warman (entonces subsecretario de la Sepafin, Secretaria
IMP. de Patrimonio y Fomento Industrial), José Warman, Ricardo
Se pone en OQeracién el Zermefio, Lorenzo Navarro, Jesus Palma y Carlos Noriega plantearon
Is:f;‘;';i':.de' S5 e A los objetivos para fortalecer el Plan de Fomento a la Industria Eléctrica
y la Computacidn.

Varios analistas subrayan que, contrario a lo que se buscaba con
el programa de fomento: desarrollar la produccién nacional en un periodo corto, la medida *°
proteccionista propicié que muchas empresas dejaran de producir y salieran del mercado,
lo que detuvo el desarrollo del cémputo en México.® Otra visién, sefiala que no se incluyé el
software nacional como uno de los requerimientos de integracién de la industria.®*

Surge Microlégica Aplicada,
empresa 100% mexicana.

ICA instala un sistema de
disefio por computadora,

el CAD/CAM. Computervi-

sion le ofrece la mejor propues-
ta; la inversion es de mas de
$30 millones de pesos.

Se inaugura la primera
central electrénica digital de
larga distancia.

Se crea el Programa Uni-
versitario de Computo, bajo



“Ellos tienen

computadoras,
noviembre de 1991.% Se y podrian tener otras armas de “De hecho, cuando lleg6 la Cray, vino acompanada
cuenta que una vez se destruccién masiva - de un compromiso de no ser utilizada, si no mal re-

corrié un programa que,
por su complejidad les
darfa tiempo a los investigadores de tomarse un café
con toda calma..., y estaban a punto de irse cuando,
en menos de 10 segundos, la mdquina arrojé el
resultado...

Recién instalada, se registraron 46 grupos
de investigacién. Un ano después, ya eran 150
proyectos en ciencias quimicas, biolégicas, fisicas,
matemadticas de la computacion y de materiales e
ingenieria, entre otros.

Hijas de la Guerra Fria
Estas supermdquinas tenian algunas limitantes
importantes por parte del gobierno de Estados Unidos.

cuerdo, en desarrollos nucleares —comenta Alberto

Alonso y Coria-. De hecho, se estableci6é una zona
gris y otra roja para delimitar el acceso de la gente ala mdquinay se
pusieron mecanismos de seguridad para acceder al recinto donde
estaba la supercomputadora” *

En la Facultad de Ingenieria estaba por inaugurarse un
laboratorio de robética y requerian el acceso del laboratorio a la
Cray. El dia anterior a la inauguracién habia que hacer una confi-
guracion en la maquina. Con las prisas, y violando el protocolo de
seguridad, uno de los responsables de la supercomputadora dio la
clave a otro usuario. Miguel de Icaza, un estudiante de Matemdticas
Aplicadas, y genio en el asunto de las computadoras, habia colocado
un packet sniffer, programa para detectar passwords en un tramo
de la red en la UNAM. Cuando la clave pasé por la red, la toma el
programa y la reporta a De Icaza. Con ganas de cobrar venganza

EEEEEERE LS

“NO NECESARIAMENTE LO QUE OFRECEN LOS PROVEEDORES DE EQUIPOS DE COMPUTO, No contaban con los sistemas adecuados
ES LO QUE SE NECESITA EN REALIDAD" pararealizar esa tarea. El mensaje era claro: “no
necesariamente lo que ofrecen los proveedores
odo cambié a partir de la PC. No era lo mismo ver lo que estdbamos haciendo que de equipos de computo, es lo que se necesita
mandar ‘tarjetitas’ con simbolos raros”, relata Carlos Jaso sobre sus primeras expe- en realidad”.

riencias al programar y crear sistemas computacionales cuando era estudiante de la “Ahi fue cuando se me ocurrié hacer un
carrera de Actuaria, a principios de los afios 80. sistema de recuento de votos automatizado,
El ex-titular de la Unidad de Servicios Electrénicos Gubernamentales de la acontecimiento que de alguna manera fue un
Secodam relata que, en aquel entonces, “la tecnologia se resumia en perforadoras paso visionario de hacia dénde caminaria la

de tarjetas, lo cual era bastante desagradable”. Dedicarse a la computacion era considerado industria del software”, relata.
un disparate. Mds tarde vendria Internet. Ahora la in-

Con la PC se empezaron a conocer algunos lenguajes de cémputo, ademds de otros conceptos tencién es armar laboratorios o fabricas de
y tareas todavia mds complejas. software mexicanas. éComo?: “Formando gente

Entre las anécdotas que recuerda, platica aquella de cuando entr¢ a trabajar al Departamento en las universidades, creando metodologias
del Distrito Federal (casi a principios de los afios 90) para manejar la némina de 300,000 empleados. propias, trabajando en proyectos interesantes y
“Cuando me di cuenta de lo que se tenia que hacer, resulté que la némina era la parte operativa convenciendo a las empresas para que inviertan
menos trascendente en las funciones informaticas del drea. Se trataba de organizar y coordinar las en infraestructura y en el desarrollo del talento
bases de datos de los diversos departamentos que compartian informacion, con el objetivo de que humano”, concluye Jaso.
cada trabajador recibiera su pago a tiempo”.

Finalmente, comenta, “logramos empatar la informacién, pero enfrentamos otro reto interesante:
habia poca infraestructura”. Los cajeros automaticos apenas empezaban a conocerse. “Creamos,
entonces, unidades pagadoras mediante las cuales les manddbamos la quincena a los empleados
de manera muy puntual”.

Todo esto fue posible gracias a los sistemas de software y a la modificacién de procedimientos
gue se hizo, en su momento, para que esos sistemas funcionaran.

El expertise de Jaso incluye proyectos, como la automatizacién de algunos reclusorios, el regis-
tro publico y el registro civil. Ademas de la creacién de sistemas como CompraNet (uno de los mas
importantes proyectos instrumentados dentro del Programa de Desarrollo Informatico 1995-2000),
el cual ha modificado el concepto de compras gubernamentales que se llevan a cabo en el pais. Otros
ejemplos son TramitaNet, del Seguro Social, y DeclaraNet, de la Secretaria de Hacienda.

Fue por casualidad que se involucré en la parte de las compras informéticas.

“Era a mitad de sexenio, cuando se acercaban las elecciones, y un dia el

gobierno de la ciudad de México me solicité la autorizacién de comprar Ca rIOS JaSO
el equipo para hacer el mecanismo de recuento de los votos. Era irreal lo

gue pedian: una computadora del tamafio de un monstruo”, recuerda.

Ehi

’ _Licenciado en Actuaria por la UNAM y egresado de la maestria en Comercio Electrénico del ITESM.
Socio fundador y consultor de JG Soluciones Integrales, firma dedicada a la construccion e implementacion
de soluciones integrales en TI.

Participo en la consultoria al Banco Mundial en el proceso de licitacion para la modernizacion del sistema de recau-
dacion del Servicio de Administracion Tributaria, en 2003-2004.
De 1995 a 2003 fue titular de la Unidad de servicios Electrénicos Gubernamentales de la Secretaria de la Funcion Pablica.
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TODOS ENREDADOS

Len Bosack y Sandy Lerner, conscientes del enorme poten-
cial de los routers multiprotocolo, fundaron Cisco Systems
en1984, un apdcope de la ciudad de San Francisco. Seis afios
después (ambos dejan la compafiia, el primero forzado por
la directiva y la segunda, voluntariamente), la empresa ya
habia conseguido pasar de cuatro empleados a una plantilla

de 250 personas.

\.

N

*|BM lanza la PC/AT como
“la PC mds répida para
los usuarios”, basada en
el chip i80286, bus de da-
tos de 16 bits y memoria
RAM de 16Mb.

e Kodak, Control Data y
NCR comercializan discos
flexibles de 5.25 pulgadas
para PC.

* La Real Academia Es-
pafiola incluye en su dic-
cionario la definicion de
Informética.

* Ala Cray X-MPse la hace
funcionar con el sistema
operativo Unix CX-0S.

_—=* Michael Dell funda Dell,

// vendiendo PC por correo.

// Para 1987 Dell ofrece

0 / servicio a domicilio al
siguiente dfa.>?

La CCITT, Consultative
Committee for Interna-
o tional Telegraphy and
Telephony, de la UIT,
Unién Internacional
de Telecomunicacio-
nes, define el primer
conjunto de recomen-
daciones sobre ISDN,
Integrated
Services Digital
Network.

. La publicacién después de la

asamblea plenaria de 1980 fue el
Libro Amarilloy la correspondiente
alaasamblea de 1984 el Libro Rojo,
lo que definié la transferencia de
informacién entre cualquier usuario
de la Red.

* Hewlett-Packard intro-
duce la LaserJet y la HP
110, una laptop 80C8e6.

© La Psion1es considerada
la primera PDA, Personal
Digital Assistant.®®

o

S Fujio Masuoka de Toshi-

bay su equipo inventan la
flash memory; se presenta
en la Reunién de Aparatos
Electrénicos del IEEE,
Institute of Electrical and
Electronics Engineers.

* |BM desarrolla el primer
Megabit RAM, que se con-
vierte en un estandar en
286 computadoras.

DUNAS. DUNE
David Lynch

TERMINATOR.
James Cameron

La pelicula se nutre de varios relatos de
Harlan Ellison, aunque no le dieron crédito
a este autor clave de ciencia ficcién, sino
muchos afios después. La pelicula causé sen-
sacién por sus logrados efectos especiales, y
por el disefio del cyborg. Ese éxito dio pie a
las secuelas Terminator 2, Terminator 3,y la
entrega programada para 2009, Terminator

Salvation.

La obra de Frank Herbert narra las intrigas palacie-
gas en un sistema planetario distante donde se halla
Arrakis, un mundo desértico, inhdspito y repleto de
peligros, pero que tiene la sustancia Melange, la
mas preciada del Universo porque puede abrir el
camino a las estrellas. En |a obra, los mentats son

computadoras humanas.

o

3. 1985

¢ Richard M. Karp gana
el Turing por sus contribu-
ciones a la teorfa de algo-
ritmos, la identificacién de
problemas computables
en tiempo polinomial y ala
teoria de NP-completitud.

* Llega al mercado la
multicomputadora Con-
nection Machine; se des-
tind al desarrollo de apli-
caciones de animacién en
tiempo real.

LOS PRIMEROS NUDOS DE LA RED

Internet dio otro gran paso cuando la

NSF, National Science Foundation estructuré

la NSFNet, paralela a la ARPANet, para la investiga-
cién académica que ya estaba saturada, conectando
con los mismos protocolos cinco supercomputado-
ras en las universidades de Princeton, Pittsburgh,
California, lllinois y Cornell. En este afio se redimen-
siond, con un acceso mas rapido, y con médems y
computadoras mas veloces. A ella podian ingresar
los paises aliados de Estados Unidos.

Se renta espacio de tres satélites, dos del consorcio
Intelsat y el estadounidense Westar I11.55

CONTROL DE TRAFICO
El disefio, construccién e instalacién del sistema

de semaforos controlado por una computadora que

se instalé en la Direccion General de Policia y Transito corrié a
cargo de la empresa Telecomunicaciones y Sistemas. El 70% de
los implementos utilizados en la construccién del sistema es
de fabricacién nacional.®®

Se realiza el primer enlace de la red local de la UNAM en-
tre el Instituto de Astronomia y la DGSC. Se registran los
primeros correos electrénicos, transferencias de archivos
y sesiones remotas.

EI IIMAS desarrolla investigaciones en aplicaciones de
software, en computacion tedrica, en electrénica digital,
investigacion de operaciones y teoria de la probabilidad.®®

La Direccion General de Geografia y Estadistica y la
Secretaria de Asentamientos Humanos y Obras Publicas
también utilizan el sistema CAD/CAM.®"

o

* Procter & Gamble em-
plea el primer sistema
de business-intelligence
para analizar los datos del
escaneo del verificador de
precios.®®

* Se comercializa la su-
percomputadora Cray-
2; alcanza velocidades
maximas de proceso de
1.9 Gigaflops.

o

Microsoft pone a la
venta Windows 1.0.

En 1981 comenz6 el
desarrollo de este pro-
grama basado

en un entorno

grafico.

SOLO CON LAS LOCALES.
Se establece Novell en Provo, Utah, y prepara todo para la
“competencia cooperativa”, un término de su invencion.
Ray Noorda, conocido como "el padre de las redes locales" y
uno de los primeros lideres de la industria del software, dirigié Novell con la
finalidad de crear el mercado de sistemas operativos de red. Noorda influyé
con elocuencia entre los profesionales para convencerlos de las ventajas de
integrar las computadoras de la empresa en un entorno de red y llevé a Novell
al liderazgo del LAN gracias a su producto emblema, NetWare.

La propuesta de que el mercado de redes requeria de profesionales
altamente formados y especializados se concretd con los programas de
certificacién que hoy son exigidos por toda la industria.®*

e Aparece Super Mario
Bros., producido para la
consola NES, Nintendo
Entertainment System.

o

e Inmos introduce los
microprocesadores con
capacidades de proceso
concurrente. EI primero
fue el Transputer T414.

e Tony Kyogo crea el Om-
nibot, un robot capaz de 0
hablar, moverse vy llevar
objetos.

La Amiga 1000 se

convierte en la primera
PC multime-
dia de éxito
comercial.

* Creada por Com-

modore para com-

petir y suceder a la

consola de juegos

Atari. La idedé Jay

Miner, quien ya habia

creado la Atari 400

y la Atari 800, como una maquina
killer game, pero tenia tanto poten-
cial que terminé como PC.

* Cuando fue lanzado el Windows
1.0, no era un sistema operativo,
sino solamente una interfaz grafica
para el usuario del MS-DOS, o sea,
se necesitaba cargar previamente
el MS-DOS.

Se funda Apemex, empresa proveedora de sistemas

administrativos.

EI IIMAS construye “la primera computadora de procesa-
miento en paralelo que utiliza un lenguaje de alto nivel"”
bajo la direccién de Adolfo Guzman.®®

Electron ensambla floppys
a través de la maquila para
Radio Shack

El Centro de Investigacion y
Desarrollo de Telmex disefia un
equipo para realizar estudios de
operaciones, mantenimiento y
diagnéstico de
fallas en las centrales telefénicas.

La empresa Microprocesadores constru-
ye una computadora de propésito gene-
ral para uso comercial y educativo, con
memoria de 128 KB, se le puede acoplar
de cuatro a 30 terminales e impresoras
de gran capacidad.®®

Se verifica el Simposio Latinoamericano
sobre Redes de Computadoras, en el

Palacio de Mineria, patrocinado por la OEA, el IIMAS y
Conacyt.

51982
Banamex cuenta con 16 cajeros auto-
maticos en todo el pais.

Se venden las primeras PC de IBM, la
53100y la PC Junior.”!

Para acogerse al programa de fomento, 35
empresas de la ciudad de México y 11 de los
estados se registran en la Sepafin.

Aparecen los distribuidores de marcas, en vez de la venta
directa de empresas.

La SCT adquiere el Sistema Morelos,
constituido por los satélites Morelos 1
y 2. El costo supera los $92 millones
de délares.

El uso de tarjetas perforadas desaparece en
el IMP e instala el primer sistema distribui-
do con control centralizado, que permite el
uso del correo electrénico, entre el IMP y
Ciudad del Carmen.



de una funcionaria de la Universidad que le habia
negado una cuenta, la joven promesa en cémputo
se auto-asigné una peculiar clave: God.

Al dia siguiente, el administrador de la su-
percomputadora se percatd de la existencia del
usuario God, que accedia desde el Instituto de In-
vestigaciones en Ciencias Nucleares. Fue detectado
y se report6 a su vez al FBIL. Para sorpresa de todos,
lleg6 la policia investigadora estadounidense porque
justamente se estaba violando el principio de que la
supercomputadora no podia utilizarse para investi-
gaciones nucleares.’

Cuando identifican a De Icaza y lo llevan al
Instituto, se dan cuenta que se trata de un muchacho
de 19 afios que tenfa una granja de PC para descifrar
passwords. Mandan llamar a su padre y ambos se
presentan en la oficina de Victor Guerra, entonces
responsable de la DGSCA. Ahi confiesa De Icaza
que s6lo queria demostrarle a la funcionaria que él
podia poner su clave en la Cray.®

Los superproyectos

en la UNAM

Para abril de 1997, la primera supercomputa-
dora ya habia utilizado mas del 90% de su capacidad de
memoria y se encontraba poco menos que saturada.
Fue cuando lleg6 a la DGSCA otra Cray modelo
Origin 2000, llamada Berenice, fabricada por Silicon
Graphics -y su subsidiaria, la Cray Research- que la
habia lanzado al mercado en 1996.” Silicon Graphics
habia llegado a México desde 1992, es decir poco des-
pués de que se instal6 la primera. Tres afios mds tarde,
esa compaiifa tenfa ya un crecimiento de 36%.*

Esta supercomputadora se adquirié por
recomendacién del Comité Académico de Super-
cémputo y en un principio se pensé que la Origin
2000 podria complementar a
la Cray Y-MP4/464, ya que era
mads pequeia.

La Cray funcion6é mas o
menos normalmente hasta 1999;
después, vino la huelga. Durante

ésta, todo fue muy dificil: ahi
hubo peligro, se querfan meter...,
y estuvieron a punto. Afortunadamente,
Alejandro Pisanty, director dela DGSCA
en ese momento, pudo negociar con
los que encabezaban el movimiento
de huelga, y ése fue el tinico punto de
la Universidad que siguié operando de
manera normal. Se tenfan compromisos con diversas
universidades y con investigaciones que no se podian
interrumpiry, por otro lado, mantenfan servicios con al-
gunas empresas, como con La Jornada y otros diarios.
Con la Cray, la UNAM encabezé a la van-
guardia tecnoldgica. Sin embargo, todo por servir
se acaba, y fue apagada en noviembre de 2001, con
lo cual termind el procesamiento vectorial e inici6 la
primera etapa del cémputo paralelo masivo.

José Luis Gordillo, hoy jefe del Departamento
de Supercomputo en la UNAM, siendo auxiliar en
el mismo Departamento ayudaba a astrénomos
o meteordlogos a que entendieran la logica del
supercomputo, y les mostraba cémo podian sacarle
mds jugo a sus investigaciones: “...hubo que expli-
carles que las supercomputadoras se usan, mds que para hacer las
cosas mas rapido, para investigar asuntos mas grandes”’

Para continuar el desarrollo, el Departamento de Supercém-
puto de la DGSCA instalé en 2001 un cliister experimental que
continué con la tendencia de la programacién en paralelo.

En diciembre de 2002, la DGSCA adquiri6é una nueva super-
computadora con procesamiento en paralelo, la AlphaServer SC 45,
llamada Bakliz, 60 veces mds potente que la Cray, y fue puesta en
operaci6n en marzo de 2003. Este nuevo equipo utilizé un sistema de
administracién de recursos que fue el primero en su tipo en América
Latina. La arquitectura de esta supercomputadora fue tan eficiente,
que una version similar, pero de mayores dimensiones, se encontra-
ba entre los primeros seis lugares del supercémputo mundial. Las
investigaciones que soport6 esta maquina fueron acerca del SIDA, el
ADN, el cancer, la formacion de galaxias, y un mundo de cosas mas.

“Las diferentes supercomputadoras de la UNAM reflejan
las tendencias mundiales de esta tecnologia a través de los afos,
desde los primeros procesadores vectoriales sumamente poderosos
y costosos que dominaban la escena hace dos décadas, hasta los
nuevos equipos con componentes del mercado masivo y software
libre, pasando por las arquitecturas de memoria compartida y de
sistemas de interconexién avanzada”. '°

La repatriadora de cerebros

En febrero de 2006, la Cdmara de Diputados se llevé la mano
a la billetera y asign6 a la UNAM y al IPN un presupuesto extraor-
dinario. La Universidad decidi utilizar $30 millones de pesos de ese

presupuesto para “fortalecer la infraestructura de supercomputo”
La Universidad anuncié con bombo y platillo la puesta en
marcha de Kan Balam, la nueva supercomputadora de HP, el 16 de
enero de 2007, tres meses después de haber sido recibida
en las instalaciones de la DGSCA, y se proclamé que
con su infraestructura los cientificos mexicanos
“iban a estar a la altura de los mejores del mundo’;

“Si las computa-
doras se vuelven
poderosas, podemos
organizarlas en un
comité y ya con eso las
hacemos entrar al aro™

©

La BlueGene,
cada vez mas

poderosa.

Road Runner alcanza el Q

petaflop por segundo. Es la

numero uno de las Top 500.



LAS IMPRESIONANTES SOLUCIONES
EN

_Estudio Ingenieria en la
o Universidad Iberoamericana

y maestria en Disefio de
Sistemas en la Universidad de Water-
loo, Ontario.

Con 24 aiios de experiencia a
nivel coorporativo, asume la direc-
cion de Lexmark. Antes, fungié como
vicepresidente de lusacell, donde
fue resp ble del crecimiento de
las ventas y servicios en el mercado 000
corporativo.

Trabajé para compaiiias de la
industria de las TIC, entre las cuales
destacan Tallabs de México, Nortel
Northem Telecom y Sersa/Geocomm.

“EL FUTURO SON LOS DISPOSITIVOS MAS INTELIGENTES Y AUTONOMOS"

Cudl es el futuro de los dispositivos periféricos? “Estamos en medio de una revolucién en la que la
convergencia de las soluciones de impresién, copiado, escaneo y emisién de faxes serd la tenden-
cia dominante”, responde sin titubeos Roberto Konings, director general de Lexmark en México,
una empresa que nacié en 19991 como un desprendimiento de IBM de la parte de impresion.

“Por afos, todos estos dispositivos han existido por separado, pero ahora forman parte de uno
solo: los multifuncionales”, refiere.

La inteligencia con que se les puede dotar a través de un procesador con memoria, disco duro y capacidad
de programacion, estd haciendo que los dispositivos periféricos tradicionales evolucionen de ser esclavos
tontos de una computadora a convertirse en nodos inteligentes de redes, tanto locales como de dreas amplias.
Su funcionalidad es muy distinta de como la entendiamos.

En lugar de ser exclusivamente un dispositivo de salida para obtener o reproducir infor-
macion, como era el caso de las impresoras y copiadoras, ahora ya tienen la capacidad de
contar con un nodo inteligente que les permite recuperar e introducir informacién a una red.

En palabras concretas, los avances tecnoldgicos los han convertido en facilitadores
de los procesos de negocio de una empresa, e incluso de las actividades diarias de
cualquier usuario.

La evolucién ha ocurrido asi: primero se dio la convergencia natural. “De repente,
a la impresora se le agregd un copete con un escaner y, entonces, por la naturaleza
misma del escéner se pudo copiar y digitalizar un documento. Luego, al digitalizar el
documento, se le puso un médulo de fax y se pudo enviar a través de la red telefénica...
Se dice f4cil, pero todo fue sucediendo poco a poco”, cuenta Konings.

Una vez que se crearon dispositivos cada vez mas completos, el usuario también
empezd a exigir mas. El siguiente paso tocd la puerta: darle algo mas de inteligencia
a las funciones del equipo.

Otro avance sucedioé cuando el usuario se dio cuenta de que ya tenia la capacidad
de verificar que un documento guardara cierta informacioén y que ésta se validara
contra una base de datos, pero todavia persistia un problema: la aplicacion con la que
validaba su informacién estaba en un servidor separado del multifuncional y tenia
gue consultar, ademads, una base de datos, también localizada en otro lado.

¢Qué paso entonces? Pues se le puso un disco duro a los multifuncionales para
darles mayor capacidad de almacenamiento.

Quiza lo mds relevante vino después, cuando el multifuncional se convirtié en
un nodo inteligente de red que no depende de un servidor para obtener un cédigo o
informacién de una base de datos.

Evidentemente, esto ha hecho que la interaccién entre usuario y multifuncional se amplie mds alld de oprimir un botén, como lo hacia para
imprimir o copiar un documento. Aqui ya se esta hablando de multifuncionales inteligentes, con pantallas sensibles al tacto, al color, y que son
programables.

Hoy, la tendencia se encamina hacia la creacién de dispositivos inteligentes, auténomos y que complementen la funcionalidad de una com-
putadora.

“Hablamos de dispositivos con vida propia y facilidades de conectividad. Por afiadidura, tendrdn acceso a Internet y al resto del mundo”,
concluye el directivo de esta compafiia que ya estd experimentando con un quiosco de impresién, un proyecto piloto que permite a los estudiantes
imprimir hasta un libro completo mediante la conexidn entre un teléfono celular y un multifuncional.

Roberto Konings
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y que la mdquina era una auténtica “repatriadora de Antes de abrir el servicio con Kan Balam, se

cerebros”. eligié un grupo de usuarios que tenfan un poco mas

Lanueva supercomputadora, una Cluster Platform
4000 de HP, con capacidad de procesamiento de siete
billones de operaciones aritméticas por segundo, califi-
caba como la 126 entre las 500 mas rdpidas del mundo, y
cuando llegé fue considerada como la supercomputadora
mas poderosa de México y América Latina.

Al momento de desempacarla, todos los cen-
tros de investigaciéon de la UNAM, provenientes de
diversos organismos pidieron ‘mano” entre ellos,
Astronomia; Matemadticas; Biologia, Biotecnologia,
Ciencias Nucleares, Fisica, Fisiologfa Celular, Geofi-
sica, Geografia, Ecologia, Geociencias; Geologia,

de experiencia con maquinas grandes. Uno de ellos
dijo: “En cinco dias corri un proceso sobre quimica
cudntica que tenian empacado hace cinco afos por-
que no tenian dénde corrérmelo”**

La investigacion Simulacion 3D en paralelo
de grandes sismos de subduccion superficiales utilizé
1,024 procesadores por siete horas. Pero eso no es
nada, el proceso de investigaciéon que mayor nimero
de horas de uso ha demandado de Kan Balam hasta
2007, es: La turbulencia interestelar 'y sus implicacio-
nes en la formacion de las estrellas desarrollado por
los investigadores del Centro de Radioastronomia y

Inauguracion del - @) Ingenieria, Investigaciones en Materiales, Investigaciones en Astrofisica, del Instituto de Astronomia, con sede

Matematicas Aplicadas y en Sistemas, y hasta de Contaduria y en Morelia.

clister Aitzaloa.

Administracién. En opinién de Gordillo, las universidades son



STAMOS EN PRIMER LUGAR MUNDIAL EN
SERVIDORES Y, TAMBIEN, SOMOS EL NUME-
RO UNO EN ALMACENAMIENTO”,
“Tomé a IBM de México en un excelente momento,
puesto que en el primer semestre de 2008 la empresa
tuvo una crecimiento de 18%, con un mercado de 10 u
11%. Eso quiere decir que ganamos participacion de
mercado, y aqui viene la trayectoria de los ultimos
tiempos, una organizacién en crecimiento’, exclama
Hugo Santana, presidente y director general de IBM México.

El negocio de servicios, explica, es el 55% de la compaiiia; el negocio de
software 20%, y el de tecnologia de servidores de almacenamiento, 25%. Por
ejemplo, detalla, en el drea de outsourcing “somos la firma nimero uno en
outsourcing'y servicios del mundo”.

Detalla: “Hemos comprado més de 50 companias de software en los
ultimos seis afios, por lo cual se ha ampliado el portafolios de
software a mas de 1,000 productos; somos la segunda
compaiiia de software del mundo”.

En resumen, resalta, “somos nimero uno en

HUGO
SANTANA

servidores y outsourcing, nimero dos en software
total y nimero uno en servicios totales. Otra drea,
que también es un legado de IBM, son las patentes,
donde tenemos 15 afnos con la posicién nimero uno
a nivel mundial, con 6,000 patentes al afio; de hecho,
seis competidores juntos no sacan las patentes que nosotros tenemos.

[ - te y Director G I de IBM México, lleva 23 afios de experiencia
en diversas r bilidades ejecutivas y ger les en Sist Product
Marketing y Ventas en compaiiias venezolanas.

EI también maestro en Sistemas de la Informacion, cuenta con diplomado en
Advanced Management y con mas de 60 estudi i en Gerencia
y Tecnologias.

Entre los premios que ha recibido se encuentran; LA Leader Award, Golden Award
2001, Hundred Percent Club Award 2004, 2005 y 2006 y lidero el Premio de Mejor
Gerente General de la Revista Gerente. 2006, entre otros.

_PRESIDENTE Y DIRECTOR
GENERAL DE IBM MExIco.

e

o
Estamos metidos en todo: nanotecnologia, medicina, biologia, biotec- :“ '5.3 o8 22°28°20 08”20 2209 3’”
nologia, etcétera’”. §§” e 33 33 33 33 “Sece 33

Hace poco, informa, “invertimos mdas de $6,000 millones de ddlares
en investigacién y desarrollo; tenemos cinco premios Nobel que han tra-
bajado para IBM”. Santana hace notar que la rotacién de personal en IBM
de México es muy baja, incluso por debajo del promedio del mercado. En
la actualidad, precisa, la planta de Guadalajara tiene 14 dreas de trabajo,
de las cuales dos son de manufactura y 12 de valor agregado; “tenemos
software factory, testing factory, laboratorios de prueba de funcionalidad y dreas
de desarrollo de software para clientes nacionales e internacionales” Comenta
que también se cuenta con una comunidad de desarrollo de software de mas
de 1,200 personas.

Por si fuera poco, subraya, existen contratos firmados a futuro, de 2009 a 2013,
por $114,000 millones de ddlares. Menciona también que IBM tiene convenios con
16 universidades en el pais y acuerdos para entregarles derechos de uso gratuito de
software. En la parte de responsabilidad social recalca, que IBM tiene el proyecto
del Pequeno Explorador, un programa en 1,000 aulas alrededor del pais; ademads, de
un acuerdo con la Conafe y la SEP para que dentro del salén haya un software con
principios de ciencia, matemadticas y 16gica para nifios de entre tres y siete afios, con
dibujos animados.

También, por ejemplo, IBM cuenta con un software de ayuda a invidentes y otro
para enseiar el idioma inglés a jévenes; “estos programas los hemos donado a dife-
rentes escuelas a nivel nacional”

Sobre el futuro previsible, refiere que “el procesador Power ya es un hibrido, pero
es el mas poderoso en el mercado” Y pone el dedo en otro renglén: “De las 10 pri-
meras supercomputadoras del mundo, siete son IBM; en seguridad tenemos todos

los Data Power para redes y seguridad
en Internet, es decir, en cada categoria
tenemos para dar y regalar”.

El presidente mundial de IBM, refiere
que durante su participacién en el Smart
Planet hablé de la interconectividad y
cémo hay que trabajar con los objetos
inteligentes. “Cuando se habla de futuro,
hay que hablar de vastas cantidades de
informacién y de cémo manejarla. Se
dice que para 2011 la informacién digital
se duplicard a diario”.

Para finalizar, advierte que “en IBM
se tienen identificados mas de 100 paises
con caracteristicas de crecimiento, (y)
Meéxico es uno de los que mas destaca;
de hecho, es una de las naciones mas
importantes para la corporacién”. @
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las que dan a conocer la utilizacién de una supercomputadora.
“Algunas empresas tal vez cuenten con una, pero no es informacioén
publica’;, dice.

Otras instituciones académicas también cuentan con su-
percomputadoras.

En 2003, el IPICyT , Instituto Potosino de Investigacién
Cientifica y Tecnoldgica, recibié en donacién de la Universidad
de Texas, una supercomputadora Cray T3E."> Tres afios después
el Instituto adquiri6 la supercomputadora Cray XDI, dejando
a “cuenta” la T3E. Y en 2006 puso en funcionamiento el Centro
Nacional de Supercémputo.’.

En 2007 el IPN creé un claster con la Marc 1. En 2008, la UAM
Iztapalapa, Universidad Auténoma Metropolitana Unidad Iztapalapa,
puso en marcha la supercomputadora mas potente de América Latina,

Eduardo Larios

la Aitzaloa, que ocupa el lugar 226 de las 500 computa-
doras més rdpidas del mundo. Esta mdquina estd inte-
grada al Proyecto Delta Metropolitana de Cémputo de
Alto Rendimiento, que pretende interconectar a través
de fibra dptica los grandes sistemas informéticos de la
UAM, la UNAM vy el Cinvestav, del IPN.

Supercomputo extramuros

También hay supercémputo en la industria,
y se utiliza en el cine, para crear escenarios, en
meteorologia, para célculos de modelos climati-
cos, en la farmacéutica, para simular efectos de
medicamentos, en el mundo del petréleo, para
crear esquemas sismicos o prospectivos, y en la

“APARATOS 'TONTOS’' CONVERTIDOS EN DISPOSITIVOS INTELIGENTES"

_GERENTE GENERAL
DE LOGITECH EN MEXICO.

©

VIDA A LAS NUEVAS

eclados y ‘mouse’, s6lo en eso se concentraban las computado-

ras”, platica Eduardo Larios, gerente general de la firma suiza

Logitech en México. Ahora, ya son un centro de contenido

digital desde donde se puede prender la TV y sintonizar el canal

preferido, grabar una pelicula en el DVD, controlar las luces o el

aire acondicionado de las habitaciones, o programar la musica
que se quiere escuchar.

“Todo de manera remota desde el hogar, un café internet o un teléfono
celular, y gracias a multiples accesorios (cdmaras web, bocinas, altavoces y am-
plificadores de sonido digital, auriculares y micréfonos inaldmbricos, etc.), que
hoy mejoran la experiencia de los usuarios en su contacto con la tecnologia”,
dice el directivo de la empresa especializada en la venta directa de periféricos
para ordenadores personales.

A esto también se le pueden sumar los dispositivos de gaming (videojuegos)
para sacarle un mejor provecho a las consolas de juego, como Xbox, Playstation
o el nuevo sistema Wii, que permite una interaccion mas real con el jugador.

La tendencia apunta hacia lo que se proyecta como el “hogar digital”, con-
cepto del que ya hablaba Bill Gates, mds de una década atras. Larios explica de
qué se trata: “La tecnologia va marcando la pauta. En esas circunstancias, las
computadoras funcionardn como un nucleo principal de la casa, pues permitirdn
gue las personas estén conectadas a distancia y contro-
len lo que esta sucediendo ahi o en su oficina”.

Practicamente, aquellos “aparatos tontos”, escla-
vos de la PC, se han convertido en dispositivos inteli-
gentes, que ya tienen memoria y muchos recursos por
si mismos. “Esta evolucién ha sido una respuesta a la
demanda de los usuarios. Al principio, las computadoras
se utilizaban sélo para hacer célculos matemaéticos,
pero ahora se estadn volviendo equipos concentradores
de medios. En ellas, se puede almacenar musica, fotografias, video; consultar informacién, chatear
(platicar con otras personas online) y un sinfin de actividades mas que no se hubieran pensado afios
atras”, comenta.

Por ejemplo, para hacer las tareas escolares, los estudiantes acostumbraban ir a la papeleria a
comprar sus biografias y monografias. Hoy, los profesores “suben” la tarea a un sitio en Internet y
los alumnos tienen que “descargarla” y terminarla para que luego se la califiquen. En pocas palabras,
“las tecnologias estan siendo cada vez mas accesibles para los usuarios, quienes, al tener un mayor
acercamiento con las novedades, estdn marcéndoles la pauta a los fabricantes de equipos para saber
por dénde caminar”.

En este contexto, Logitech pretende crear productos de vanguardia, con los que el usuario pueda
mejorar su experiencia de contacto con las nuevas tecnologias. Una muestra reciente son sus punteros
para presentaciones, disefiados especificamente para hombres de negocios, y un novedoso boligrafo y

papel digital capaz de capturar las notas manuscritas.

¢Cémo se llega a estas innovaciones?: “Realizando un trabajo basico de investigacion y desarrollo; invirtiendo recursos para darle vida
a nuevas ideas, en contacto constante con los usuarios para descubrir sus necesidades y a través de una serie de estudios de mercado muy
complejos”. A final de cuentas, no importan la nacionalidad o el idioma, las necesidades del usuario se enfocan hacia el mismo rumbo: mayor

conectividad y movilidad.
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especificos o docencia. ‘

HP CP 4000

HP CP 6000

IXCHEL .

CLUSTER MAC XSERVE G5

MACONDO

ALEBRIJE d . BAKLIZ
SGI ALTIX 350 HP ALPHASERVER SC45
CLUSTER INTEL PENTIUM Il SGI ORIGIN 2000

s . MIXBAAL . BERENICE

v e

LAS SUPERCOMPUTADORAS, como sucede con la
mayoria de los equipos de computo, son sensibles a
la obsolescencia, y a veces se almacenan, se donan o se

emplean como servidores, sobre todo en el modelo
cluster, muy empleado por la Nasa, Google y HP.

En 2008, la UAM lIztapalapa se hizo de la supercomputa-
dora mas potente de América Latina, con capacidad de 2,160
nucleos de procesamiento, que la sitda en el lugar 226
de las 500 computadoras mas rapidas del mundo.
Por tradicidn, la UNAM les ha puesto nombres de estrellas

a las suyas, Sirio, Berenice..., 0 de sabios mayas, como la
Kan Balam, que figuré como la 126 entre todas las super-
computadoras del mundo, la 28 entre las supercomputadoras
operadas por universidades y la ndmero uno en América Latina.
La UNAM, con la DGSCA, despliega ante la comunidad I
cientifica universitaria y nacional otras alternativas, equipos,
tecnologias, métodos y aplicaciones para acceder al cémputo
de alto rendimiento como el tejido de superclusters,
el impulso al cémputo masivo paralelo y de teraescala
y el desarrollo de grids, o mallas computacionales.

industria automotriz, para simulacién de choques
y modelar colisiones.

Por otro lado, Fernando Luege estd haciendo
supercomputo con los chips de las consolas de video-
juego del PlayStation 3. Incluso fundé la empre-
sa Hydra en México que investiga sobre el tema. En
Hydra, se modifica el esquema del procesamiento del
videojuego, establecen esquemas de procesamiento
de informacién y multiplicacién de vectores utilizan-
do el Playstation 3. Pero no se trata de generar un
cluster (porque no estan procesando entre todos),
sino que lo agregan a una red de alta velocidad con
capacidad de procesamiento de cémputo.

Con este poder conectan un gran nimero de procesadores y/o con-
solas de videojuego a una red, y le piden a ésta que realice una operacion

por ellos. El esquema de supercémputo de Luege no sélo funciona para “l as

los propdsitos de su aplicacion, sino que ademads es de bajo costo.

P . . . . m I
Ellimite que tiene Hydra es desconocido, pues como atin esta computadoras

en fase de desarrollo, siguen probando la parte de escalabilidad. son indtiles. Solo pueden

La posible limitante serfa la velocidad de la red.!* darte respuestas™
El supercémputo es el recurso més poderoso del computo,

pues permite la realizacion de complejas investigaciones en todas

las dreas del conocimiento humano. Ahora el cientifico no tiene

tiempo para ocuparse de la programacion, ya que debe dedicarse a

su labor; por ello estas costosas y poderosisimas maquinas tienen

el reto de ser, por lo menos, mis ficiles de operar. ®



