m PROGRAMA DE ESTUDIOS

Casa abierta al tiempo
UNIVERSIDAD AUTONOMA METROPOLITANA
UNIDAD LERMA

UNIDAD DIVISION
LERMA CIENCIAS SOCIALES Y HUMANIDADES
NIVEL EN
LICENCIATURA ARTE Y COMUNICACIONES DIGITALES
TRIM.
CLAVE
UNIDAD DE ENSENANZA APRENDIZAJE I-X
HORAS TEORIA SEMINARIO Y / O TALLER OPTATIVO INTERDIVISIONAL CREDITOS
10
A OPT/OBL.
HORAS PRACTICA | .o\ 16N
23 OPT

Titulo del Seminario o Taller:
Dominios, publicos y acceso. Taller de analisis y visualizacién Il.

OBJETIVO GENERAL

Que al final del curso el alumno sea capaz de comprender e evaluar las modalidades de acceso para
todos los publicos en los diferente dominios de la actividad social que existen en la actualidad desde
la teoria y la practica de la arqueologia de medios.

OBJETIVOS ESPECIFICOS

- Que al final del curso el alumno sea capaz de analizar bases de datos.

- Que al final del curso el alumno sea capaz de investigar de manera independiente.
- Que al final del curso el alumno sea capaz de visualizar datos.

CONTENIDO SINTETICO

Dominios, publicos y acceso es una investigacion abierta en formato wiki (http://dpya.org) surgida de

la colaboracion entre la Fundacion Alumnos 47 y el Departamento de Arte y Humanidades de la Uni-

versidad Auténoma Metropolitana-Unidad Lerma dedicada a catalogar, conservar y documentar pro-

yectos que propongan o investiguen el acceso de los publicos a la produccion, distribucion y consumo
de bienes y servicios que antes estaban restringidos sobre todo a especialistas y profesionales.
Combinando los medios de comunicacién masivos con practicas sociales heterogéneas los proyectos

cuestionan la gestion vertical y centralizada del acceso por parte de las instituciones publicas y priva-
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das histéricamente asociadas con el arte, la ciencia, la cultura, la economia, la politica y la tecnologia
como, por ejemplo, los museos, las galerias, las bibliotecas, los archivos, las editoriales, los laborato-
rios, las universidades, la prensa, las empresas, los bancos, los hospitales, los transportes, los go-

biernos, los partidos, las fabricas, etc.

Los proyectos que ensayan modelos de gestion mas horizontales y descentralizados aparecen en la
World Wide Web asociados a términos de reciente aparicion como acceso abierto, datos abiertos,
contenido abierto, educacion abierta, gobierno abierto, disefio abierto, open source hardware, espec-
tro abierto, ciencia abierta, criptomoneda, periodismo ciudadano, ciencia ciudadana, economia cola-
borativa, crowdfunding, crowdsourcing, software libre, cultura libre, p2p, el urbanismo tactico... Estos
términos de nuevo cufio conviven con otros de mas larga data como el procomun, el dominio publico,
los bancos de tiempo, los medios comunitarios, la economia solidaria, las monedas sociales, la crip-
tografia, las cooperativas, los medios tacticos, el DIY o la pirateria. Todos ellos constituyen el vocabu-

lario de las modalidades de acceso del presente.

La investigacion se centra en la construccion de una coleccion de proyectos surgidos en diferentes
paises desde la segunda mitad del siglo XX hasta nuestros dias, con especial atencion a aquellos
aparecidos en México por ser éste el pais donde comienza la investigacion. La unica condicion es
que los proyectos estén asociados al vocabulario de acceso del presente, apostando por la participa-
cion de los publicos en todos los dominios de actividad social. La coleccién incluye por igual proyec-
tos puestos en marcha por instituciones publicas y privadas, organizaciones, colectivos, grupos y ac-
tores diversos de la sociedad civil, ya que el cuestionamiento de la gestion vertical y centralizada del
acceso por parte de las instituciones histéricamente asociadas a los diferentes dominios esta tenien-
do lugar dentro y fuera de ellas. La coleccion responde de este modo a la convivencia e hibridacion
actual entre nuevos y viejos modelos de gestion del acceso que presentan grados diversos de centra-

lizacién y descentralizacion, de verticalidad y horizontalidad.

Los alumnos se convertirdn en curadores/editores de la coleccién. Para ello deberan cursas los 3 ta-
lleres en los que esta organizado el curso Dominios, publicos y acceso: el taller de investigacion |, el
taller de analisis y visualizacion |l y el taller de publicacion lll. Al finalizar su trabajo sera reconocido

en los créditos del proyecto (http://dpya.org/wiki/index.php/Dominios, publicos y acceso:Acerca_de),

y presentado publicamente en la Fundacion Alumnos 47 en 2017. Todos los alumnos recibiran una
constancia por parte del Departamento de Arte y Humanidades y la Fundacion Alumnos 47 de su par-

ticipacion en el proyecto.

El taller de analisis y visualizacion Il esta dividido en dos actividades principales que seran desa-

rrolladas a lo largo del trimestre.
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1. Analisis de datos.

a. Preguntas de investigacién por grupo.

b. Busqueda de los datos relevantes para responder las preguntas de investigacion.
2. Visualizaciéon de datos

a. Revisién de herramientas de visualizacién.

b.Sistematizacién de los datos relevantes.

c. Produccion de visualizaciones.

MODALIDADES DE CONDUCCION DEL PROCESO DE ENSENANZA-APRENDIZAJE
La modalidad de conduccion del proceso de ensefianza-aprendizaje consistira en revision fuentes de

informacién especializada y talleres de analisis y visualizacion de datos.

Los grupos de alumnos dedicados a investigar sobre una modalidades de acceso especifica trabaja-
ran por objetivos debiendo producir al menos dos visualizaciones de datos diferentes a lo largo del

curso: una cartografia y una cronologia.

Al final del trimestre cada grupo presentara publicamente los resultados obtenidos en un coloquio.

MODALIDADES DE EVALUACION
Evaluacion Global:
Para la evaluacion se tomaran en cuenta, entre otros, los siguientes elementos:

* Asistencia a clase.
* Cumplimiento de los objetivos senalados en el programa.

La calificacion final se determinara sobre las siguientes actividades (porcentajes):

* 20% Asistencia a clase
* 70% Cumplimiento de los objetivos sefalados en el programa.

Evaluacion de Recuperacion:
Se admite la evaluacion de recuperacion global o complementaria.
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